Formulario 02 Disefio curricular Capacitacién Continua

4. DISENO PEDAGOGICO / CURRICULAR

3 JUTEG
DIVISIGN EDUCACION CONTINUA

[
UNIVERSIDAD TECNOLOGICA EMPRESARIAL DE GUAYAQUIL

Identificacion del Curso.

Nombre del curso Nombre del instructor AREA DURACION MODALIDAD HORARIO
Herramientas e-learning para | Estefanie Denisse Maquilén Ed . 16h onli Séabado 06, Domingo 07, Sdbado 20 y
educadores Beltran ucacion oras niine Domingo 21 de agosto (09h00-13h00)
Fechas
Fecha de Inicio Fecha de Finalizacién
Domi 21d: to d
Sabado, 06 de agosto de 2022| o E> 202: agostode

Descripcion del curso

El curso proporciona una introduccion al uso de plataformas de e-learning desde el punto de vista del docente. Los participantes adquirirdn las habilidades y los conocimientos necesarios para disefiar,
aplicar y gestionar herramientas digitales de gamificacion que establezcan un ambiente de aprendizaje dptimo y eficaz en entornos académicos

de entrada al Curso.

Titulo de Tercer Nivel en Pedagogia, Ensefianza y relacionados.
Conocimientos basicos en ofimdtica, navegacion en la Internet y uso de dispositivos moviles.

Dirigido a:

Docentes en todas las areas del conocimiento, profesionales de todo tipoy publico en general que desee aplicar las TIC en el aula de clases.

Objetivo/s del Curso.

Formar profesionales altamente cualificados para la creacién de contenidos digitales educativos e inteligenciados en la importancia de la aplicacién de metodologias de aprendizaje activo como Flipped
Classroom y Gamificacion, de manera que los procesos de aprendizaje usados por ellos sean efectivos y vanguardistas.

Contenidos del Curso.

Temas Principales (Unidades)

1. Flipped Classroom.
2. Gamificacién.

3. Creacion y edicién de material audiovisual.
4. Creacion de cddigo QR.

Temas secundarios o sub temas (por Unidad)

‘1.1. Muros colaborativos: Lluvia de ideas /Mapas mentales. ‘
‘4.1. Creacion de aulas virtuales. ‘

Temas Transversales (en caso de existir).

‘Habilidades Blandas ‘

Estrategias de ensefianza - aprendizaje

Estrategias preinstruccionales, coinstruccionales y posinstruccionales: Objetivos del aprendizaje, elaboracién de ilustraciones e infografias, empleo de referencias discursivas y establecimiento de
analogias.
Aplicaciéon de métodos Waldorf, Montessori, Doman o Sudbury en los temas aprendidos en sus respectivos trabajos.

Mecanismos de evaluacién.

Evaluacion diagnéstica Evaluacién final
Técnica Instrumento Técnica Instrumento
Prueba Cuestionario Prueba Cuestionario
Taller Rubrica

En caso de requerir mds espacios, insertar filas.

Entorno de Aprendizaje (Equipos, maquinarias, herramientas, materiales, materiales didacticos y de consumo para el desarrollo de la oferta de capacitacion).

Instalaciones o Recursos Fase tedrica Fase practica
Salas de zoom Clase online Clase online
Computador Articulos académicos Aplicaciones digitales PC (NUBE)
Dispositivo Mvil Aplicaciones digitales celulares (Android y iphone)
Brief (Resumen) de la trayectoria p i y émica del instructor.

Estefanie Denisse Maquildn Beltran (Guayaquil, 1984) es Periodista Profesional en Mencidn Cultura de la Universidad Catdlica de Santiago de Guayaquil (UCSG). También tiene titulos de cuarto nivel,
tales como, Magister en Disefio Curricular, Diplomado Superior en Disefio Curricular por Competencias y Diplomado Superior en Comunicacién Corporativa. Desde el 2010 hasta la actualidad ha
impartido clases en las Facultades de Jurisprudencia, Ciencias Sociales y Politicas de la Universidad de Guayaquil, en las materias de Lenguaje y Comunicacion; Logica; Metodologia de Investigacion.
Desde el 2020 imparte los médulos de Disefio Curricular en Entornos Virtuales y Pedagogia Mediada por las NTIC en la Maestria de Educacién de la Universidad Tecnoldgica de Guayaquil (UTEG). En el
ambito periodistico ha colaborado en varios medios de comunicacién tradicionales y digitales. También colabord en el departamento de Comunicacién de la Vicepresidencia de la Republica del Ecuador.
Ha publicado articulos académicos en relacion a la educacion virtual (e-learning): "Creacién de una “Personal Learning Envairoment: Propuesta de desarrollo de competencias digitales para estudiantes
de primer y segundo semestre", Scielo (2018). "Diagndstico y percepcion de aplicacidn de las TIC como herramientas para la Educacidn Superior”, Latindex (2018). "Aplicacion de las TIC y su influencia
en elcampo laboral: Metodologia Webquest" (2017). En el 2018 publicé el libro "El derecho del consumidor y la prestaciénde servicios publicos en el Ecuador”.

Horas précticas 8

Carga horaria:
Horas tedricas 8
FAO, 2014 "Metodologias de E-learning Una guia para el disefio y desarrollo de cursos de izaij fas de la i ion y las icaciones". Maquilén, E (2018) "Diagnéstico y
percepcion de aplicacion de las TICs como herramientas para la Educacion Superior”, Area, M. (2011) "Las Webquest, la Escuela Nueva y el aprendizaje por proyectos”. Selwyn, N. “Internet y educacion”.

Bibliografia: UNIR, "La gamificacién en el aula: qué es y cémo aplicarla”. Educacién-3.0. ( 2019) "Educacién tres punto cero". Fernandez, N. G., & Jicome, G. A. (2016) "El Aprendizaje Cooperativo y la Flipped
Classroom:una pareja ideal mediada por las TIC". Dialnet, 43-48. Gaitén, V. (2013). "Gamificacién: el aprendizaje divertido". Ministerio de Educacién (2013). "Tecnologia para la Educacién". UNIR “El uso de las
redes sociales en Educacion: consideraciones para sacarle el maximo partido".
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